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B Utgravningsblock med skatter-
D Sarkofag
D 4 Gravurnor
O Ametist
D Aventurin
Hammare
B Mejsel
O svamp

Tack till Miinchens museum for egyptisk konst
(SMAEK) fér allt stod.
Om du har fragor kan du kontakta:

Hotline: +49 (0)711/2191-343
kosmos.de/servicecenter

Uppmaérkning av = T
forpackningsmaterial: r i
www.kosmos.de/disposal O

Kara foraldrar!

Hjalp ert barn gréva fram faraos skatter. Las instruktionerna tillsammans innan ni paborjar
utgravningen och f6lj dem noggrant. Tank pa att halla delarna utom rackhall fér sma barn,
sarskilt gipsdelarna som blir éver efter att utgravningen &r klar. Det gar att slénga gipsen i
hushallssoporna.

. Det star ndgot skrivet pa den egyptiska

— SAKERHETSINSTRUKTIONER

ADVARSEL! Inte l&mpligt for barn under 7 ar. Anvand bara under vuxens tillsyn. L3s instruk-
tionerna fore anvandning. Folj alla instruktioner och ha dem i narheten som referensmateri-
al. Vissa delar har vassa kanter eller horn som kan orsaka skador.

ADVARSEL! Inte lampligt for barn under 3 &r. Kvavningsrisk - sma delar riskerar att svéljas.

Folj instruktionerna under utgravningen. Hall djur och sméabarn borta fran utgravningsom-
rédet. At eller drick inte i nrheten av utgravningsomradet. Arbeta sakta men sikert med
gipsblocket. Arbeta inte med gipsblocket nar det ar torrt for att undvika att skapa damm och
stickor. Hall gipsen borta frén mun och 6gon. Se till att rengéra alla verktyg och arbetsom-
radet n&r ni ar klara. Tvatta hdnderna efterat!

Behall ladan och instruktionerna, fér de innehaller viktig information.

vaggen! Men det &r skrivet pa hieroglyfer,
de gamla egyptiernas piktografiska
skriftsprak. Kan du lista ut hur man 6ver-
satter det har ordet?

Leta upp hieroglyferna pa ditt gipsblock och
titta noga. Jamfor symbolerna med alfa-
betet pa nasta sida i instruktionerna. Vilka
former kanner du igen?
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— HIEROGLYFERNAS GATA

= = ATT LASA HIEROGLYFER

e ol bW e Ve ‘ Hieroglyfer kan ldsas fran vénster till hoger,

: ST fran hoger till vanster eller uppifran och ner

i~ . (somidet hir exemplet). Djuren visar vilket
Pt * | haéll du ska ldsa 4t. Om de exempelvis tittar

. &  atvinster borde du bérja ldsa fran vinster.

den tomma kartuschen.

Ar du klar? Om du l&ser
bildar de namnet pa den
du ska grava ut senare.

instruktionerna.

2.Som du ser i alfabetet representerar var-
je symbol en bokstav. Ibland representer-
ar olika symboler samma bokstav. Over-
satt hieroglyferna och skriv bokstavernai

Losningen pa gatan finns pa sista sidan av

hieroglyferna ratt
faraovars grav ﬁ

Nilen ar en stor flod som rinner ge-
nom mitten av Egypten och mynnar ut
i Medelhavet. Det regnar inte s& my-
cket i Egypten, sa Nilen &r landets
viktigaste kalla till vatten. Det ar inte
konstigt att de gamla egypterna bo-
satte sig pa dess strander. Nilen gav
dem inte bara mineralrikt slam att
anvanda till odling, utan den var aven

en viktig transportvag.

Gun!
— Floden
4r min!

Krokodil-
guden
\ &

— FIGUREN MED KROKO-
DILHUVUD AR DEN EGYPTISKA
GUDEN SOBEK - VATTNET,
FLODBANKENS OCH TRASKENS GUD.
SCENEN PA DITT GiPSBLOCK AVBILDAR EN
EGYPTISK FARAO SOM OFFRAR TiLL GUDEN
SOBEK OCH GUDINNAN HATHOR.

KARTUSCH

Den hir ovala ramen kallas for kartusch.
I kartuscher skrevs ofta namnen pa det gamla

Egyptens héirskare — faraonerna.

__ Hieroglyferna ér ett av
VARLDENS ALDSTA

SKRIFTSYSTEM.

De gamla egypterna anvan ;i
der for att avbilda foremal, bokstaver,

Jjud och till och med riktningar.

de sma bil-

Over tid véxte alfabetet, tills det inne-
holl drygt 7 000 TECKEN!

Med ett s& komplicerat alfabet ar det
forstaeligt att det tog forskare hundra-
tals ar att tolka alla hieroglyfer.




— UTGRAVNING

1. Till att borja med maste ni forbereda ett
ldmpligt arbetsomrade. Det bor vara en
plats dar det inte spelar nédgon roll om
gipsbitar och vattendroppar hamnar pa
arbetsomradet eller i narheten.

En platt bordsyta bar kunna erbjuda till-
rackligt med plats. Skydda ytan genom
att tacka den med gamla tidningar eller
en kokshandduk. Placera utgravnings-
blocket, svampen, verktygen och en liten
plastskal med vatten pa bordet. Ni beho-
ver aven en liten linjal.

. Nar ni borjar med utgravningen ska ni
tanka som arkeologer. Avgransa utgrav-
ningsplatsen i ett rutndt: Lagg den torra
svampen pa utgravningsblocket och an-
vand mejseln och linjalen for att rista ett
rutménster pa ytan. De individuella
rutorna bor vara ungefar lika stora som
svampen.

. Nu kan ni bérja gréva ut valfri ruta pa
rutnatet. Fyll svampen med vatten, lagg
den pa en ruta och krama ur den
forsiktigt.

. Vattnet mjukar upp gipset pa den har
rutan och nu kan ni anvanda mejseln for
att skrapa bort ytan. Om ni stéter pa na-
gra hardare delar kan ni anvanda ham-
maren och mejseln for att fortsatta.

Nar ni kommit fram till sanden innebar
det att ni ar nara att upptacka ett arkeo-
logiskt fynd! Avlagsna omradet runtom-
kring forsiktigt s3 att det blir enklare att
grava upp fyndet i nasta steg.

.Anvand hammarens spetsiga sida for att
grava ut fyndet. Kanske behovs mer vat-
ten for att mjuka upp gipsen. Ju vatare
den ar, desto lattare ar det att lyckas
med utgravningen.

6. Upprepa de har stegen for varje ruta pa
rutnatet tills ni antligen hittat alla ggmda
foremal.

. Nar ni gravt fram alla arkeologiska
foremal maste ni rengdra dem for att fa
bort det sista av gipset. Hall dem under
rinnande vatten i diskhon ett i taget samti-
digt som ni gnuggar rent med svampen.
Det ar bast att plugga igen i diskhon s3 att
ni inte riskerar att forlora nagra delar. Till
sist ar det bara att torka av era skatter
med hushallspapper.

Viktigt! Nar ni ar klara med ut.gr'évningenooch
rengdringen av era arkeologiska fy.r)d maste
ni noggrant tvatta handerna och stgda upp
arbetsomradet. Ni kan sldnga tldg\mgarna

och den éverblivna gipsen i hushallssoporna.

KANOPER
FOR INALVOR

— Nar en farao dog togs vissa av dennes inalvor ut
och placerades i kanoper i gravkammaren innan be-
gravningen. Kanoper ar behallare med olika huvud.

Manniskohuvudet representerar guden Imset och in-
nehaller faraons lever.

Apan ar en babian som representerar guden Hapy
och innehaller faraons lungor.

Fageln &r en falk som representerar guden Dua-
mutef och innehaller faraons mage.

Hunden &r en schakal, en egyptisk vildhund.
Den representerar guden Qebehsemuf
och innehaller faraons tarmar.

kroppar:
h balsa-

SARKOTAG -
EN VACKER KiSTA

— En sarkofag ér en stor stenkista som man begravde faraoner
och andra hégt uppsatta personer i. De gamla egyptierna brukade
begrava sina faraoner i pyramider, men de plundrades s3 ofta att
man bérjade gdmma sarkofagerna och dyrbara begravningsf-
remadl i vil dolda gravkammare istillet. En berdmd viloplats f6r

ett antal faraoner 4r Konungarnas dal, som ligger mitt emot den
fore detta huvudstaden Thebe.

— De tva stenarna du grivde ut ir en lila ametist och en gron aventu-
rin. Ametister anvindes ofta i gamla egyptiska smycken — oftast halsband,
amuletter, 6rhiingen och armband. Aventurin ér en glimrande kvarts. Om

du tittar nidrmare pa stenen ser du att det finns sma glittrande mineral-
delar i den.
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Den

Kleopatra Vil ansagsvaraen hénf?
Hon vaxte upp
Eqypten 51-30 f.Kr. s
Dge\{cF:/ar sallsynt med kvinnliga faraoneor, rgesé
kulturer som grekerna och roma;\rﬂnas,k[;i:, o o
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