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vanligt vatten.

Med forbehold for tekniske andringer.
TryktiTaiwan / Imprimé en Taiwan

KOSMOS &

Kara foéraldrar!

Med den har byggsatsen kan ni hjalpa ert barn gora roliga experiment med bubblor. Satt er ner
med ert barn och l&s instruktionerna tillsammans innan ni inleder experimentet. Diskutera
sakerhetsinformationen med varandra. Hjalp ert barn experimentera och hall djur och sma-
barn borta fran experimentomradet, materialen som anvands och alla fyllda behallare. Vissa
materialingar inte i byggsatsen pa grund av deras korta bast fore-datum, s& ni maste ordna
nagra hushallssaker sjilva, som matlagningsolja, brustabletter, diskmedel och socker. Se till
att ni har de har sakerna nara till hands innan ni och ert barn borjar experimentera, och an-
vand endast sma portioner till experimentet. Det blir lattare for ert barn att hantera sma porti-
oner, och det férhindrar att ndgot hamnar i originalbehé&llaren. Aven om livsmedel anvénds i
experimenten ska inget fortaras. Ingen bor heller ata eller dricka underexperimentet for att
undvika att av misstag fértara ingredienserna. Sa fort experimentet &r klart rekommenderar
vi er att gora er av med vatskorna omedelbart. Samla ihop den aterstdende matlagningsoljan i
en tom plastflaska med skruvkork, stang den och slang den i hushallssoporna. Ni kan halla ut
vétskeldsningarna i diskhon, men se till att skolja ordentligt med vatten for att fa bort alla res-
ter. Lampan maste skyddas fran vata. Tillat inte ert barn att sattai eller ta ur batteriet ur lam-
pan nar ni inte overvakar. Ha det s& kul med experimenten!

— SAKERHETSINSTRUKTIONER

VARNING! Inte &mpligt fér barn under 3 ar. Kvavningsrisk - sma delar riskerar att svéljas.
Batterier
— Batteriet i lampan bor endast sattas i och tas ur av en vuxen.

- Nibehdver ett 1,5-voltsbatteri (LR03, AAA). Det ingér inte i den har byggsatsen pa grund av det korta bast
fére-datumet.

- Batteriet maste sattas i med ratt polaritet (+ och -) och genom att forsiktigt trycka ner det i batterihallaren.
- L&t inte batteriet kortslutas. En kortslutning kan fa kablarna att 6verhettas och batteriet att explodera.

- Anvénd inte olika sorters batterier (uppladdningsbara och icke-uppladdningsbara) eller nya och gamla batterier
tillsammans.

— Forsok inte att ladda icke-uppladdningsbara batterier. De kan explodera!

- Uppladdningsbara batterier far bara laddas under en vuxens uppsikt.

— Ta ur det uppladdningsbara batteriet ur leksaken innan det laddas.

- Ta ur batteriet ur leksaken nar det dr tomt. Lat inte batteriet deformeras.

— Kasta inte urladdade batterier i hushllssoporna; kassera det enligt gallande miljobestdmmelser.

- VIKTIGT! Skydda lampan frén vita. Om lampan blir fuktig &r det viktigt att torka av den och [&ta den torka ordentligt
innan ni anvander den igen

Forvara férpackningen och instruktionerna pa en siker plats - de innehaller viktig information.

Den 6verkryssade soptunnesymbolen p& produkten, férpackningen eller i instruktionerna innebér att elekt-

roniken i den har produkten inte ska sldngas i hushallssoporna nar de ar uttjanta. Istallet bor de sorteras se-
B parat for att skydda saval miljon som manniskors halsa. Du kan ta de har delarna till ndrmaste insamlings-
plats f6r uttjant elektronik, eller sa kanske en atervinningsplats nira dig tar emot dem. Kontakta kommunen fér att ta
reda pa var du kan kassera delarna gratis.

E INSTRUKTIONER FOR ATT KASSERA ELEKTRONIK

Om din gamla elektronik inneh3ller personuppgifter &r det ditt ansvar att radera uppgifterna innan du kasserar elekt-
roniken. Som slutanvandare ska du kassera elektroniken separat frén dina hushallssopor. Innan du kasserar enheter-
na ska du ta bort gamla batterier som inte ar del av enheten, samt ta bort lampor som l&tt kan tas bort utan att forstora
dem. P& s& satt kan du atervinna dem separat - ndgot som &r bra for miljon och sparar pa resurser. Du kan undvika att
dverhuvudtaget skapa elektronikavfall genom att vélja produkter med langre hallbarhet eller dtervinna gamla saker
istallet for att kasta dem.

P& Kosmos tar vi var plikt att kassera elektronik pa allvar och deltar i kommunala atervinningscenters
insamlingsprogram.

Distributérer som saljer ny elektronik - det vill séga stérre dterférsaljare eller onlinebutiker — maste ta emot en mots-
varande apparat frén slutanvandaren utan extra kostnad nar slutanvindaren képer ny elektronik. Aterférsaljare och
platserindrheten maste ta emot gamla apparater dar ingen yttre dimension éverskrider 25 cm, oavsett om slutanvén-
daren kopt den dar eller inte. Daremot kan slutanvandaren bara lamna tillbaka tre av varje sorts enhet under de har
villkoren.

Om du har fragor kan du kontakta:
Hotline: +49 (0)711/2191-343
kosmos.de/servicecenter

Uppmarkning av
forpackningsmaterial:
www.kosmos.de/disposal

— HALLA, RAKETALSKARE!

Nar du gor experiment med den har bubbelraketen behdver du en del kéksvaror, som ma-
tolja och brustabletter. Férsok att inte slésa med dem - anvand bara s& mycket som det
stariinstruktionerna. Allt sddant du behover star skrivet kursivt vid varje experiment.
Firgtabletterna innehaller starka fairgdmnen som kan ldmna permanenta flackar p8 kla-
der, mébler eller mattor, sa se till att ha pa dig gamla klader nar du gér experimenten. Ex-
perimentera pa ett vattentatt bord som ar Latt att torka av. Ha lite hushallspapper i narhe-
ten om du rékar spilla! Du bor géra experimenten i ett rum som &r latt att marklagga,
eftersom din upplysta bubbelraket ser &nnu haftigare ut i morker! Det krévs bara sma
delar av farg- och brustabletterna nar du gor dina experiment. Forvara resten pa en séker
plats, for du kan alltid géra om experimenten och visa dina kompisar! Lat bara inte raketen
vara fylld for lange. Skolj ur den nar du har experimenterat fardigt och tvatta handerna or-
dentligt. Nu s&tter viigang!

Sa anvinder
du pipetten:

— PIPETT OCH MATTKOPPAR

Sa anvinder du dina mattkoppar
Raketkroppen och de sma mattkopparna
har tal pd sig, som blir stérre ju hogre upp
man kommer. De har talen anger volymen i
milliliter (forkortas ml). “cc” star for kubik-
centimeter, som ar samma sak som millili-
ter. 1 cc = 1 kubikcentimeter = 1 milliliter =1
ml.

— NAGRA TIPS INNAN DU BORJAR

Sa sitter du batterieti lampan

1. Anvand en stjarnskruvmejsel for att lossa
de fyra skruvarna pa lampans bas och ta
bort locket.

2. Satti batteriet i batterihdllaren med rétt
polaritet (+ och -] och skruva pa locket
igen.

Sa bygger du bubbelraketen Raketfotter

1. Satt ihop raketbasen med de tre fotterna
och stallet.

Raketnos

2. Placera raketkroppen pa basen och mon-
tera nosen hogst upp.

— EXPERIMENT 1: FARGGLAD BUBBELRAKET

Du behbéver

- Raketbas, raketkropp, raketnos,
fargtabletter, omrorningssta

- Matolja, brustablett, tva ark papper,
vatten

Sa funkar det

. Dela en fargtablett i fyra delar och kros-

sa en av delarna mellan tva ark papper.

. Hall 30 ml kallt vatten i raketkroppen,

stré over nagra korn fargpulver och ror
om med omrorningsstaven tills vattnet
ar jamnt fargat.

. Fyll raketkroppen med 90 ml olja. Det

fungerar bast om du lutar raketkroppen
och langsamt héller olja ner for insidan
avden.

. Bryt brustabletten i fyra delar. Lagg en

deliraketkroppen och placera raketens
nos ovanpa kroppen.

TiP§

—

NAR DET SLuTar BRUSA kaw by
TILLSATTA EN Titt BRUSTABLETTSBIT

~ DU KAN TiLL OCH MED LAGGA i EN
HALV Eucer HEL TaLer

Brustablett

Farg-

Vatten

(@) Jap wiwoee?

— Den kommer snabbt borja brusa.

Firgglada bubblor stiger till ytan och
sjunker langsamt tillbaka ner. Nar
brustabletten 16ses upp skapar den en
gas som béir bubblorna uppéat. Sedan
forsvinner gasen, varpa bubblorna
blir tunga och sjunker. Den coola
virveleffekten uppstar eftersom oljan
ar valdigt trogflytande.




— EXPERIMENT 2: BUBBLANDE LJUSRAKET

1iPS

DU KAN AVEN BLANDA FARGTABLETTER  oLi
- i a i i . R
Material fran experiment 1, FARGER FOR ATT FA RAKETLAMPAN ATT L'vg'xl:l:)m

lampan FAVORITFARG.

- Aluminiumfolie

Du behbdver

Sa funkar det

. Upprepa steg 1-3 av experiment 1.

. Tack insidan av raketbasen med en ring
aluminiumfolie: Vik en liten bit folie,
klipp ut en rektangel (se ménstret), tack
insidan av raketbasen och slata ut
folien.

. S&tt pa lampan och skjut in den i dock-
ningsstationen pa raketbasen. Morklagg
rummet.

. Slapp ner en bit av en brustablett i ra-
ketkroppen och placera raketens nos
ovanpa kroppen.

. Prova aven att lysa upp bubbelraketen
ovanifran genom nosen, eller fran
sidan.

Vi wiwoer ?

— Wow — Nir du tdnder din bubbelraket skapar det en otrolig lavalampseffekt. Till skillnad fran

en Klassisk lavalampa drivs bubblorna i din lampa av en gas och inte av en glodlampas virme.
Din lampa innehéller en LED-lampa som knappt alstrar virme alls. Ddremot innehéller bida

sorternas lampa tvé vitskor som inte blandas med varandra.

— EXPERIMENT 3: FARGSKIFTANDE LJUSRAKET

— EXPERIM ENT 4: FARGGLAD MANET

Du behbdver

- Lampa, raketbas, raketkropp, pi-
pett, mattkopp, firgtabletter,
omrorningsstav

- Matolja, vatten, tva ark papper

Fargpulver

Sda funkar det

. Dela en fargtablett i fyra delar och krossa p
en av delarna mellan tva ark papper.

. Hall 15 ml kallt vatten i mattkoppen, stré
over nagra korn fargpulver och rér om
med omrorningsstaven tills vattnet ar ja-
mnt fargat.

Fargade vatten- /

droppar

. Hall 60 ml kallt vatten i raketkroppen och
fyll langsamt pa med olja, upp till 90 ml-
markeringen (luta raketkroppen lite).

. Dra upp det fargade vattnet i pipetten.
Doppa pipetten i oljan och droppa forsik- o

tigt nagra droppar fargat vatten i oljan. Se
VAD WiNDER €

hur fargmaneter dyker upp nar droppar-
na spricker. Beroende pa hur stora drop-
parna ar kan du behdva vanta lite.
— Ytspdnningen mellan olja och

vatten skapar en liten bula som

“ i PS forhindrar att vattenbubblorna
—

spricker direkt, men nir de

FsAp'\'cK NER RUMMET 0CH 0BSERVERA DEN val gOr det stapper de fos det
RGGLADA MANETEN UR ALLA VINKLAR i

AR i
LAMPANS LJUS, kLt st wu TVA
OLIKA FARGER SER UT NAR 0 TILLSATTER
DEM SAMTIDIGT ELLER EFTER VARANDRA.

fargglada vattnet, och maneten
borjar langsamt sjunka.

ﬂl_)_“'mm ¢

— EXPERIMENT 5: UTOMJORDISKA PLASMATRADAR

Du behéver
- Fargpulver
- Stall (raketbas utan fotter), raket-
kropp, raketnos, firgtabletter (tva
farger), omrorningsstav, tva /
matkoppar
- Matolja, socker, diskmedel, vatten, 4
ark papper, paprikapulver, tesked. 9

Socker

Diskmedel

Sd funkar det

Fargglad utom-

. Dela enfargtablett i fyra delar och krossa jordisk plasma

en av delarna mellan tvé ark papper. Gor
detsamma med den andra fargtabletten.

. Hall 15 ml diskmedel i en av méattkoppar-
na. Stroé nagra korn fargpulver av ena far-
gen i en av mattkopparna och tillsatt en
ragad tesked socker. R6r om tills det blir
en fargglad och trogflytande utomjordisk
plasma. Gor detsamma med det andra
fargpulvret i den andra mattkoppen

. Hall 60 ml kallt vatten i raketkroppen och Olja

fyll Langsamt pa med olja, upp till 80 ml-

markeringen (luta raketkroppen lite). o Vatten B
. Placera stallet pa raketbdgaren och stall

raketnosen upp och ner i stallet, som en
tratt med 6ppningen nedat.

. Halli bdda kopparna plasma i tratten VAD “A“DER ?

samtidigt, fran motsatta sidor.
— Den utomjordiska plasman flyter

langsamt genom oljan och skapar
tva langa tvafirgade tradar, efter-
som diskmedlet i den ir tédckt med
ett tunt lager olja som forhindrar
plasman fréan att 16sas upp i vattnet.
Sockret gor den utomjordiska

VILL DU FA TRADARNA ATT GLITTRA? om py
HAR GLITTER HEmMa kaN py TILLSATTA DET i
DEN UTOMJORDISKA PLASMAN.

plasman tung och trogflytande, sa
traden flyter langsamt nedat.

Skillnaden i densitet
skapar roérelse

— Vér bubbelraket och de ursprungli-

ga lavalamporna fungerar via
skillnaden i densitet mellan vitskor
och gaser. Olja har l4gre densitet 5n
vatten, sa den flyter till toppen. Brus-
tabletten skapar en ofarlig gas som
bar vattenbubblorna genom oljan.

1 En riktig lavalampa anvinder

® Vax, vars densitet varierar be-
roende pa temperaturen. En
. glodlampa varmer vaxet
underifradn och minskar
dess densitet. Vaxet stiger
sedan uppét och kyls ned,
vilket minskar dess den-
t sitetigen och f3r det att
i sjunka. Den har

LED

OAVSETT HUR LANGE DU HAR i6ANG
LAMPAN BLIR DEN iNTE VARM. TiLL
SKILLNAD FRAN EN GLODLAMPA HAR
DEN iNGEN GLODTRAD, UTAN ISTALLET
KOMMER LJUSET FRAN ELEKTRiSK
STROM SOM GAR GENOM KRISTALLER.
FORKORTNINGEN LED STAR FiR "LiGHT-
EMITTING DiODE” ViLKET AR ENGELSKA
OCH BETYDER "LYSDioD” pA SVENSKA.

2. Tack insidan av raketbasen
Rodkalssaft med folieringen fran experi-

— Precis som i det tidigare .-=*processen héllerden

virvlande massan i rorelse!

Roldiox:d

— Du har maérkt att en gas uppstar nir

en brustablett 16ses upp. Den héir gasen

kallas koldioxid, eller CO2. Den skapas nir tva ingredienser i tabletten reagerar
med varandra i vattnet. Den ofarliga syran (oftast citronsyra) skiljer koldioxiden
fran natriumvétekarbonaten. Titta pa brustablettens INGREDIENSLISTA och se
om du hittar de hér tva ingredienserna. Det dr dven koldioxid som far exempelvis
uppstar! lask och mineralvatten att bubbla.

Du behéver
elementet borjar vattnet brusa

ment 2. och bubblorna stiger. Efter ett tag — SPARA DET TUNNA OLJELAGRET
- Brytloss en bit av brustablet- bérjar de blaaktiga bubblorna bli

ten, tand lampan och skjut in réda och nya fargkombinationer
den i dockningsstationen pa 2 g Ge det ett forsok:

raketbasen. Morklagg
rummet. kalssaften innehéller en indikator-

- Lampa, raketbas, raketkropp, raketnos,
mattkoppar, omrorningsstav, pipett

- Matolja, brustablett, rédkalssaft (t.ex. fran
en burk inlagd rédkal), vatten, folieringen

frén experiment 2. uppstér. Det hir sker eftersom rod-

Hall 20 ml matolja i en mattkopp och anvéand paprikapulver for att
farga den rod. Gor farglos utomjordisk plasma i en annan mattkopp
med 20 ml diskmedel och en ragad tesked socker. Hall 60 ml kallt
vatten i raketkroppen och fyll angsamt pa med den fargade oljan.
Fast stallet med raketnosen som tratt och hall i den utomjordiska
plasman i raketkroppen. Se hur den utomjordiska plasman tacks
med ett tunt rott lager nér den tar sig igenom oljan.

Sda funkar det

. Slapp brustablettsbiten i ra- farg som forindras beroende pa

ketkroppen och placera rake-
tens nos ovanpd kroppen

. . o hur surt nagot dr. Brustabletten
. Hall 30 ml kallt vatten i raketkroppen, tillsatt na-

gra droppar rodkalssaft och fyll langsamt pa
med olja, upp till 90 ml-markeringen (luta raket-

kroppen lite). o o

innehéller lite ofarlig syra som
langsamt 16ses upp i vattnet. Det
ar darfor den coola fargoévergdngen




