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ADVARSEL! Ikke egnet til bgrn under
tre &r. Sma dele. Kvaelningsfare.

>>>INDHOLD

Kare foraeldre!

For | bygger og eksperimenterer, skal du laese
vejledningen igennem sammen med dit barn og
drgfte sikkerhedsoplysningerne. Veer klar til at
hjeelpe dit barn med vanskelige opsaetninger og
eksperimenter og ledsag dit barn gennem alle trin.

Hvis dit barn arbejder ved et bord, skal du bruge
et underlag for at undga skader pa mgblerne.

Nar du fjerner plastdele ved hjzelp af en skratang
eller saks, skal du arbejde med szerlig
forsigtighed, da dette kan resultere i skarpe
grater. Disse kan fjernes med en fil. Giv dit barn en
skratang eller en saks, og hold opsyn med barnet,
indtil du kan se, at barnet kan bruge dem sikkert.

Vi hdber, at du og dit barn far masser af sjov med
Chipz, den intelligente robot!

TIP!

Fjern kun delene, nar du har brug
for dem, og fjern overskydende
plastik inden montering ved hjelp af

en skratang og en neglefil.
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ADVARSEL: Dette legetgj er kun
beregnet til brug af bgrn over 8 ar pa
grund af tilgeengelige elektroniske
komponenter. Instruktioner til
foraeldre eller opsynsfgrende voksne
er inkluderet og skal fglges.

Opbevar emballagen og vejlednin-
gen, da de indeholder vigtige
oplysninger.

M3 kun betjenes, nar det er fuldt
monteret. Korrekt montering skal
kontrolleres af en voksen fgr brug.

\_

BEMZARKNINGER OM BORTSKAFFELSE AF
ELEKTRONISKE KOMPONENTER:

De elektroniske komponenter i dette produkt kan
genbruges/genbruges.

Af hensyn til miljoet ma du ikke smide dem i
husholdningsaffaldet i slutningen af deres levetid.

De skal afleveres pa et indsamlingssted for elektronisk
affald, som er angivet med fglgende symbol:

E

Kontakt venligst de lokale myndigheder for at fa oplyst det
rette bortskaffelsessted.

Sikkerhedsoplysninger
INAROL ...

Samlevejledning
Indsaetning og udskiftning af batterier
KOM i aANG. ..
Falg-mig-tilstand .........ccccoieiiiiii e
Udforsk-tilstand .........ccceeiimiiiiieiieeee s
Eventyrtegneserie del 2 ...,

emerei afsnittet
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Hvad er der i dit eksperimentsaet:
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Du skal ogs3
bruge:

- Saks eller skratang,
neglefil, 4 x 1,5 volts
batterier, type LRO3

—(C— ® J AAA, Micro),

skruetraekker

Tjekliste: Sgg - find - afkryds

v Nr. Beskrivelse Antal ¢ Nr. Beskrivelse Antal
O P1 Lille tandhjul - hvid 2 O P13 Motor med tilslutningskabler 1
O P2 Tandhjul 32/10T - gra 1 O P14 Motor med tilslutningskabler 1
O P3  Tandhjul 32T - bla 1 O P15 Batterirum med tilslutningskable 1
O P4  Tandhjul 36/14T - gron 1 O P16 Printkort 1
O P5 Tandhjul 36/1 4T - hvid 2 O P17 Klistermarker 1
O P6 Tandhjul 36T - orange 1 O P18 Skive 1
O P7 Tandhjul 40/10T - lysergd 1 O A Robotdel A (dele A1 - A19 1
O P8 Tandhjul 10T - orange 2 O B Robotdel B (dele B - B15) 1
O P9 Skrue 20 O Cc  Robotdel C (dele C1 - C2) 1
O P10 Skrue med bredt hoved 4 O D Robotdel D [dele D1 - D3) 1
O P11 Kort metalstang 3

O P12 Lang metalstang 2
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Monteringsvejledning
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Monteringsvejledning

KROPSMODUL




Monteringsvejledning
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Monteringsvejledning

KROPSMODUL HOVEDMODUL

Kropsmodul
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*P17 er pa den hvide markatfolie. Vear opmarksom pa den ngjagtige placering af klistermaerket.
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Monteringsvejledning

HOVEDMODUL

4

Tryk kablerne nedad

Skru de to P9-skruer V
i som vist her.

Fjern alt overskydende
plastik far montering.

Grat
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Monteringsvejledning

HOVEDMODUL

n Fa hjeelp af en voksen, hvis et af de fglgende trin er svaert for dig.

Sidevisning

Fjern alt overskydende
plastik fgr montering.
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Monteringsvejledning
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Monteringsvejledning

Set fra bunden
Set fra bunden
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[ Forveksikke A2 med A1.

n Vaer opmaerksom p4, at A19 placeres korrekt.
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Vaer opmaerksom pa, at A17 placeres
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Monteringsvejledning




Indsatning og udskiftning af batterier

INDSATNING 0G UDSKIFTNING AF BATTERIER

i,

. o—— Grat
Fjern alt over- L
skydende plastik G
fgr montering. Grat—o B7

Batteri (AAA) x 4

> Batterierne ma ikke kortsluttes.
En kortslutning kan medfgre, at
ledningerne overophedes, og at
batterierne eksploderer.

> Forskellige typer batterier eller nye og
brugte batterier ma ikke blandes.

> Batterierne skal indsaettes med den
korrekte polaritet (+ og -). Tryk dem
forsigtigt ind i batterirummene.

> Ikke-opladelige batterier ma ikke
genoplades. De kan eksplodere!

> Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af en voksen.

» Forsyningspolerne ma ikke kortsluttes.

> Brugte batterier skal fiernes fra legetgjet.

> Bortskaf brugte batterier i overensstemmelse med
miljsbestemmelserne. Aldrig i husholdningsaffaldet.

» Undga at gdelaegge batterierne.

Fjern alt over- fa— Ggrat
skydende plastik G
for montering. Grat —2 B7
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Teending og standby-tilstand

For at teende Chipz skal du blot holde knappen pa hans pande nede i 2 sekunder. Chipz’

gjne lyser op, og han vil lave lyde. Han er nu i standby-tilstand og venter pa et input fra
dig.

Chipz er utdlmodig. Hvis du lader ham vente, tramper han med fgdderne og bipper for
at minde dig om, at han venter. Hvis du lader ham vente i mere end 60 sekunder, vil
han slukke af sig selv.

Switching off

For at slukke Chipz skal du ggre pd samme made som ved at tende ham. Denne gang
skal du holde knappen nede i 3 sekunder, sa slukker Chipz. Han vil lave en slukkelyd,
og hans gjne bliver mgrke.

- Tryk i3
sekunder

FOLG-MIG-TILSTAND

Felg-mig-tilstand

Kom i gang

For at aktivere folg-mig-tilstand skal Chipz vaere i standby-tilstand. Nu skal du blot
trykke pa knappen pa hans “"pande"” én gang kortvarigt, og s er fglg-mig-tilstanden
aktiveret. Chipz indikerer denne tilstand ved kun at lyse sit venstre gje kortvarigt op.

| folg-mig-tilstand registrerer Chipz genstande med
sine infrargde sensorer:

Hold din hand foran Chipz' ansigt. Hvis din hand
kommer for taet pa ham, vil han traekke sig vaek
fra den. Hvis du fjerner din hand, vil han fglge
den, selv om du traekker den til siden ud af hans
synsfelt.

TIP!
Chipz kan vare kar
enven, som 0gs3 h
ertandt, kap Chip
anden robot, hyjg
fﬂlg'mig-tilstand_

lig: Hvis gy har
aren robot, ger

Z folge denne
hanerj
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UDFORSKE-TILSTAND

Udforske-tilstand

Hvis Chipz er i standby-tilstand, skal du trykke p& knappen pa hans "pande” to gange i

traek for at aktivere udforske-tilstand.

Hvis Chipz er i falg-mig-tilstand, skal du blot trykke pa knappen én gang. Chipz indik-
erer udforske-tilstanden ved kun at lyse sit hgjre gje kortvarigt op.

Du kan altid skifte mellem udforske-tilstand og fslg-mig-tilstand ved at trykke pa

knappen.

s 2
.

Chipz er ret staedig i udforske-tilstand. Han vil
fortsaette med at ga ligeud, indtil han stgder pa
en forhindring. Chipz registrerer forhindringer
med sine infrargde sensorer og undgar dem pa
egen hand ved at dreje overkroppen og andre
retning.
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TIP!

D.et ervirkelig sjovt at bygge en laby-
rint af bgger eller kasser til Chipz og
sende ham ind i den j udforske-til-
stand. Bare vent! Fgr eller siden finder
Chipz selv en vej ud af labyrinten,
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ROBOTTER | DAGLIG BRUG

Robotter er blevet mere almindeligt for mange mennesker. Uanset om det er pa
bgrnevaerelser, pa fabrikker, pa hospitaler eller i haven - robotter bruges nasten

overalt. Her er et par eksempler:

De fleste robotter findes pa fabrikker og har et
meget specielt job der, som de udfgrer med en
meget hgj grad af praecision. Det kan vaere
svejsning, maling, boltning eller blot placering af
dele meget pracist. Industrielle robotter ser
som regel meget anderledes ud end robotter fra
film. De bestar ofte kun af én stor arm eller er blot en kasse
med hjul til automatisk at bringe dele fra A til B. I

HUSHOLDNINGSROBOTTER

Robotter er nu 0gsa meget udbredt i vores hjem. De

stgvsuger eller slar graesplaenen. Nogle kan endda
renggre vinduer. Med andre ord: De udfgrer opgaver, som

er ret irriterende for os.

N

ANDRE ROBOTTER

Der findes naturligvis mange flere robotter. Der er
robotter i indkgbscentre, som viser os vej. Pa hospitaler
hjeelper de til under operationer, og militeret bruger '
mange forskellige robotter.

Funktionen bestemmer som regel i hgj grad, hvordan robotter

ser ud. Robotter, der ligner mennesker, hgrer som regel til gruppen
af servicerobotter. Vi har direkte kontakt med disse robotter, og
derfor er det en fordel, hvis de ser bekendt ud for vores gjne. Vi
mennesker har en tendens til at tillegge menneskelige egenskaber
til robotter, der ligner mennesker.



De fleste robotter er ikke serlig intelligente, fordi de blot folger deres e

programmering, eller fordi de er fjernstyret af mennesker. Robotter med
kunstig intelligens er i stand til at leere og traeffe deres egne beslutninger.
Det ggr dem autonome, hvilket betyder, at de kan udfgre deres opgaver pa
egen hand uden at have brug for en kommando til at ggre det. Et eksem-
pel af dette er selvkgrende biler.

HVAD ER INFRAR@GDE SENSORER?

F:hipz skylder sin intelligens til de
infrargde sensorer pa hans printkort
Hans infrargde sendere .
[gennemsigtige] udsender infrargde
stréler. Disse reflekteres af objekter og
registreres af de infrargde modtagere
(sorte). P& denne m3ade kan Chipz
undga at stgde ind i genstande. Jo
kortere strilerne beveeger sig, jo
teettere er forhindringen. Flagermus

A . 4 anvender en lignende teknologi, men
IR-sender de bruger ultralyd i stedet for infrargd
straling.
T —————
T A——
TIP!

Infrargd straling er usynlig for det menneskelige gje. Men der
er et trick, du kan ggre for at se den alligevel: Se pa Chipz’
ansigt gennem et mobilkamera, mens han er i explorer eller

i follow-me-tilstand. Du kan se en lilla gled i de gennemsigtige
infrargde sendere, som ikke er synlig for det blotte gje.
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